
Organisatorisches:

Die Geburtstagsveranstaltungen dauern  
2 Stunden und kosten 70 Euro (max. 10 Kinder).
Filzen und Abenteuer Wildnis: 80 Euro
Drachenbau II: (2,5 Std.): 95 Euro
Filzen/ Papierschöpfen (3 Std.): 95 Euro

Falls Sie einen besonderen Kindergeburtstags-
wunsch haben, wenden Sie sich bitte an uns!

Die Veranstaltungen finden im Museum, im 
Verwaltungsgebäude und in der Natur statt. 
Während der Veranstaltung haben die Kinder die 
Möglichkeit, mitgebrachte Speisen und Getränke 
zu verzehren! 

Naturkunde-Museum Bielefeld

Museum - Spiegelshof, Kreuzstraße 20
Mi bis So 10 – 17 Uhr
und nach Vereinbarung
 
Verwaltung, Kreuzstraße 38, 33602 Bielefeld

Anmeldungen und Informationen:

fon: (0521) 51 37 62 oder 51 67 34
naturkundemuseum@bielefeld.de
www.namu-ev.de

SELBER MACHEN

Geschicklichkeit, Ausdauer und 
Fantasie sind gefragt! Ob einfacher 
Schlittendrachen (I) aus Papier 
oder klassischer, rautenförmiger 
Holzdrachen (II), das Filzen aus 
gesponnener Schafwolle und 
Seifenlauge oder die alte Kunst des 
Papierschöpfens, die Freude am 
eigenen Gestalten wird sich garantiert 
einstellen.

Filzen (6 bis 13 J.)
Einen Drachen basteln I (bis 8 J.)

Einen Drachen basteln II (ab 10 J., 2,5 Std.)
Papierschöpfen (ab 9 J.)

Kindergeburtstage

Förderer des namu
D

es
ig

n:
 in

fo
rm

:a
kt

iv
, I

m
ke

 B
ru

nz
em

a



TIERISCH FEIERN!

Eisbärengeburtstag  (6 bis 10 J.) 
Knut ist weltbekannt – aber wer  
weiß schon was über den Eisbären  
im namu oder seine Verwandten in  

der Arktis? 

Im Reich der Wale und Delfine (8 bis 10 J.)
Wessen Zunge ist so schwer wie ein Elefant 

und wessen Herz so groß wie ein VW-Käfer? Wer 
ist ein Tiefseejäger und kämpft mit Riesenkraken? 
Auf einer Rallye entdeckt ihr viele Geheimnisse 
dieser faszinierenden Tiere.

Die verschwundene Schnee-Eule (10 und 11 J.)
… und es fehlt jede Spur – die Museumsdirektorin 
und die Polizei sind ratlos! Wird es euch mit 
Scharfsinn und Kombinationsfähigkeit gelingen,  
die Diebesbeute sicher zu stellen?

Regenwaldkrimi (10 bis 12 J.)
SOS in der Orang Utan-Forschungsstation „Padang“ 
im dichten Regenwald von Borneo. Wichtige 
Unterlagen zum Schutz des Orang Utans sind 
gestohlen worden. Könnt ihr helfen?

FORSCHEN, WISSEN, 
WEITERDENKEN

Im Ozean der Luft (ab 8 J.)
Man kann sie nicht sehen – und sie ist überall. Man 
kann sie kaum spüren – aber ohne sie nicht leben. 
Ihr experimentiert mit Luft und entdeckt einige ihrer 
Geheimnisse. Aus Papier bastelt ihr Knalltüten und 
Flieger, die wir natürlich auch ausprobieren.

Treibhausrallye  (10 bis 12 J.)
Kinder von heute lösen die coolste Aufgabe für 
morgen – dabei experimentiert ihr, um etwas über den 
Zusammenhang zwischen dem Energieverbrauch und 
der Veränderung unserer Luftschicht zu erfahren. Bei 
der Lösung aller Fragen in der „Treibhausrallye“ müsst 

ihr euch beeilen!

Kaum zu glauben ...! (9 bis 11 J.)
Kennt ihr das Geheimnis unsichtbarer 

Tinte oder das Zauberpulver mit 
Pustekraft? Das namu sucht 
Forscherinnen und Forscher mit 
Neugierde und Experimentierlust.

In die Zukunft geschaut …   (ab 10 J.)
Was macht der Waschbär im Koffer, 

wer bedroht den Orang Utan und was 
ist ein Mähnenwolf? Die spannende 

Entdeckungsreise von der Zukunft in die 
Vergangenheit besteht aus Spielen, Rätseln und 

Forscheraufträgen.

VOR EURER ZEIT

Geheimnisvolle Urzeit (7 – 11 J.)
Ihr taucht ein in die Zeit der Dinosaurier, 
Ammoniten und anderer merkwürdiger 
Tiere. Mit Rätseln, Hörstationen und 
Spielen sowie Fossilienabdrücken  
und Puzzles lernt ihr sie und ihre 
Umwelt kennen.

Steinforscher-Kindergeburtstag (6 – 12 J.)
Viele Gesteine, Mineralien und Fossilien 
finden wir in den Sammlungen des namu – wie 

man sie unterscheiden kann und wo man sie findet, 
erfahrt ihr an diesem Steinforschertag. 

Wer jedoch besonderes Interesse an Ätna und 
Pinatubo hat, bucht einen Vulkan-Geburtstag!

NATURNAH NEUES ERLEBEN

Erlebnisrallye vom namu bis zur Sparrenburg 
(6 bis 10 J.)
Nicht jeder Weg ist der Gleiche. Auf dem Weg zur 
Sparrenburg die Dinge einmal anders sehen: Mit Hilfe 
des kleinen Burggeistes könnt ihr Fragen beantworten, 
Rätsel lösen, Pflanzen kennen lernen, bis ihr im Burg-
hof angekommen seid. Bei schlechtem Wetter bitte 
Regenkleidung mitbringen!

Burgspielereien (6 bis 10 J.)
Findet ihr den geheimnisvollen Burgschatz der Sparren-
burg? Dazu müsst ihr gute Schatzsucher sein und 
spannende Aufgaben lösen. Wie haben die Menschen 
früher auf der Burg gelebt? Findet ihr euch auf dem 
Burggelände zurecht? Wie tief ist der unheimliche 
Burgschacht? Augen auf und mitgemacht: Lauf-, 

Such- und Rätselspiele im Zauber der mächtigen 
Burgmauern und der Büsche und 

Bäume rundherum.

Abenteuer Wildnis 
(6 bis 12 J.)

Auf Entdeckungstour 
gehen, Geheimnisse 
aufstöbern, nebenbei 
Tiere und Pflanzen 
kennen lernen, 
vielleicht ein Feuer 
machen, einen 
Schatz bergen – wer 

will das nicht?! Ein 
Bauwagen mit Ofen 

und Unterstand schützt 
euch bei Wind und Wetter 

im „verwilderten“ Garten der 
Naturfreundejugend oben am 

Johannisberg.


